
Urbaniste et vidéaste, il est en charge de la communication des différents projets 
d’aménagement d’espace public par le biais de design 3D, de photos mais aussi par la 
réalisation de nombreuses vidéos (didactique, reportage). De plus il assiste les chargés 
de projets dans l’élaboration des nouveaux projets d’aménagement d’espace public.

Quentin COLOMBIER
Urbaniste / vidéaste [Collaborateur]

Chargé de mission

+32 (0)2 513 13 36

quentin@espaces-mobilites.com Montluçon, 1996

Bruxelles

• Depuis 2022 : Co-fondateur de Séquence22 (production et réalisation de vidéo)
• Depuis 2022 : Production de vidéo pour EIT Urban Mobility
• Depuis 2022 : Urbaniste et Vidéaste (Espaces-Mobilités)
• 2019 : Stage d’urbaniste au département «stratégie territoriale»  

(perspective.brussels)

• 2017-2021 : Master en urbanisme et rénovation urbaine (ISURU)
• 2020 : Formation en vidéo (Ecole Grain)
• 2016-2017 : Licence en infographie paysagère (Epinal)
• 2014-2016 : Brevet Technicien Supérieur en aménagement paysager  

(Clermont-Ferrand)

• MS Office 
• AutoCad
• SketchUp, Twinmotion  
• Suite Adobe

Informatique

• Francophone
• Pratique courante de l’anglais
• Notions de base en espagnol

Langues

Parcours 
professionnel

Formation

Compétences

Projets
Réalisation d’un reportage vidéo sur 
le développement des Robotaxis aux  
Etats- Unis.

• CLIENT : URBAN MOBILITY EXPLAINED
• Période: 2022 - 2023

Mise en place de formations en réalité 
virtuelle pour le secteur de la mobilité et de 
l’aménagement de l’espace public.

• CLIENT :  EIT URBAN MOBILITY
• Période: 2022 - EN COURS

Création d’un jumeau numérique sur mesure 
pour représenter des situations du quotidien à 
pied, à vélo ou en voiture afin de sensibiliser les 
chauffeurs de bus de la STIB.

• CLIENT : STIB
• Période: 2023

Réalisation de capsules vidéo sur la gestion du 
stationnement et l’augmentation de l’usage du 
vélo en Wallonie.

• CLIENT : ICEDD
• Période: 2022

Création d’un jumeau numérique à 
l’ambiance Bruxelloise pour tester en réalité 
virtuelle une navette autonome.

• CLIENT : VUB
• Période: 2022 - 2023

Réalisation de nombreux outils de 
communication sur les différentes activités de 
notre bureau d’étude.

• CLIENT : ESPACES-MOBILITES
• Période: 2021 - EN COURS

REPORTAGE SUR LES ROBOTAXIS FORMATION EN REALITE VIRTUELLE

SECURITE ROUTIERE
REPORTAGE SUR LA MOBILITE

SIMULATEUR DE VEHICULES 
AUTONOME

COMMUNICATION INTERNE


